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Benodigdheden

- Wandelschoenen of botten
- GSM met mobiele data om de QR-codes te kunnen
scannen.

Hoe werkt het?

- Onderweg vind je QR-codes die je kan scannen.
o Optie 1: voorleesverhaal in pdf-vorm downloaden
o Optie 2: luisterverhaal in mp3-vorm downloaden
(Je kan het verhaal beluisteren terwijl je
verder wandelt naar het volgende punt.)
o Extra: Doe-opdracht bij sommige verhalen.

Opgelet

- Volg altijd goed de verkeersregels.
- Kinderen onder de 12 jaar best vergezeld door een
volwassen persoon.

Start
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Verhaal 1: Het duivelsei

INGANG KLEUTERS (Poort rechts van het gebouw)
Scan de QR-code en geniet van het verhaal.

Verhaal 2: De bestelling

Ga richting kruispunt Lakenraamstraat, Kloosterstraat.

Hier steek je over en volg je de Pastorijstraat tot aan het
kruispunt met de Muskenstraat, hier sla je linksaf en volg je
de Pastorijstraat tot aan de Kerkhofstraat, hier sla je
rechtsaf. Ongeveer in de helft van deze straat vind je
verhaal 2. Scan de QR-code en geniet van het verhaal.

Verhaal 3: Honger

Je gaat nu richting de Koning Albertstraat, je steekt over
op het zebrapad naar de Oude baan. Het volgende punt vind
je voorbij de Korte Zandstraat aan het boekenruilkast je.
Scan de QR-code en geniet van het verhaal.

Verhaal 4: De bezem

Loop nu verder langs de oude baan richting de Emmaiisdreef,
hier ga je rechts tot aan het kapelletje waar je het volgende
verhaal vindt. Scan de QR-code en geniet van het verhaal.
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Verhaal 5;: De Stieniemienies

Sla rechts af naar de spildorenlaan. Net voorbij het
woonhuis ga je rechtsaf op het wandelpad.
Scan de QR-code en geniet van het verhaal.

Verhaal 6: Naar huis

Volg het wandelpad tot aan Battenbroek, ga hier rechtsaf,
op de linkerkant vind je een boekenruilkastje. Scan de QR-
code en geniet van het verhaal.

Verhaal 7: Tante Kato

De wandeling gaat verder langs de Baron Coppenslaan
richting de Netedijk. Aan de dijk gaan rechts tot aan de
brug, hier nemen we de trap naar boven op de brug. We
steken de Koning Albertstraat over en nemen de trap naar
beneden. We gaan hier rechts. Bij het eerste huis vind je
het volgende verhaal. Scan de QR-code en geniet van het
verhaal.



Verhaal 8: De eerste slaapkamer

Je wandelt verder en gaat rechtsaf naar de weverstraat.
Terhoogte van huisnummer 21A vind je op de rechterkant
verhaal nummer 8. Scan de QR-code en geniet van het
verhaal.

Verhaal 9: De tweede slaapkamer

Ga verder tot het einde van de Weverstraat, je gaat linksaf
en rechtsaf op het wandelpad. Ter hoogte van de visput kan
je mijn volgende avontuur lezen. Scan de QR-code en geniet
van het verhaal.

Verhaal 10: De tweede slaapkamer

Nu volgen we het wandelpad tot aan de Basisschool De
Zonnebergen. Ter hoogte van het speelbos (achter de
containers vind je mijn 10% avontuur. Scan de QR-code en
geniet van het verhaal.

Wil je weten hoe mijn verhaal verdergaat? Vul

dan miju vriendenboek in. Dit kan je terugvinden
op de website www.heks123.be. Tot binnenkort!!
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http://www.heks123.be/

